INTERACTIVIDAD
Edge 3 – Triángulo
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Instrucciones: favor colocar contenido en la interactividad indicada. Cada subtítulo es un lado de la interactividad.

Clasificación de sistemas

Constitución

Sistema abstracto
Los sistemas abstractos representan ideas o construcciones imaginarias, que pueden tener o no contraparte en el mundo real.

Sistema físico
Los sistemas físicos están relacionados con sistemas operacionales concretos que representan producciones, energía, funcionamiento de una máquina, entre otras.


Naturaleza

Sistema determinístico
Los sistemas determinísticos son aquellos donde todos los posibles eventos son conocidos con exactitud.

Sistema estocástico
Los sistemas estocásticos son aquellos donde los resultados no son del todo predecibles.

Interacción

Sistema abierto
Un sistema es abierto cuando permite el intercambio de información o energía, con el ambiente e interactúa con él. No importa si los datos están predeterminados o son aleatorios, el sistema se adapta.

Sistema cerrado
Los sistemas cerrados son aquellos que no permiten la interacción con el entorno. Son poco frecuentes en la naturaleza, sin embargo, en muchas ocasiones los problemas se analizan de forma cerrada mientras se reconocen propiedades del mismo.
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