Interactividad
Edge 2 - Rombos

Instrucciones: favor colocar contenido en la interactividad indicada. Cada subtítulo es un lado de la interactividad. 

[bookmark: _GoBack]Generadores no congruenciales
Método de los cuadrados medios

Iniciamos con un número que posee tantas cifras  como decimales nos interese obtener, vamos a elevar al cuadrado dicho número y se eligen las  cifras centrales, en caso que el número de cifras sea  con  impar, se antepone un 0. Generada la sucesión, los valores decimales se obtienen dejando dichas cifras en la parte décimal de la expresión.

Ejemplo: Genere 24 números aleatorios usando el método de los cuadrados medios tomando 4 decimales y tomando como valor semilla .

Desarrollo: Vamos a generar de forma simultánea los valores  y . Dado , el valor . Veamos cómo se obtiene el siguiente valor de .

· . Como el número de cifras es 8, se cumple la condición del algoritmo, por tanto  y .
· . Como el número de cifras es 7 y necesitamos elegir las cuatro cifras centrales, agregamos un cero al inicio así 0. Ahora que se cumple la condición sobre las cifras obtenemos  y por tanto 

Siguiendo esta idea obtenemos los valores aleatorios que se encuentran en la tabla 1.3.

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	0
	9287
	86248369
	0,9287
	8
	750
	562500
	0,075
	16
	6417
	41177889
	0,6417

	1
	2483
	6165289
	0,2483
	9
	6250
	39062500
	0,625
	17
	1778
	3161284
	0,1778

	2
	1652
	2729104
	0,1652
	10
	625
	390625
	0,0625
	18
	1612
	2598544
	0,1612

	3
	7291
	53158681
	0,7291
	11
	9062
	82119844
	0,9062
	19
	5985
	35820225
	0,5985

	4
	1586
	2515396
	0,1586
	12
	1198
	1435204
	0,1198
	20
	8202
	67272804
	0,8202

	5
	5153
	26553409
	0,5153
	13
	4352
	18939904
	0,4352
	21
	2728
	7441984
	0,2728

	6
	5534
	30625156
	0,5534
	14
	9399
	88341201
	0,9399
	22
	4419
	19527561
	0,4419

	7
	6251
	39075001
	0,6251
	15
	3412
	11641744
	0,3412
	23
	5275
	27825625
	0,5275



Tabla 1.3.  Valores aleatorios generados mediante el método de cuadrados medios.

Método de productos medios

Iniciamos con dos valores semilla  y  con  cifras. Para la generación del siguiente valor vamos a multiplicar los últimos dos valores y realizamos la misma elección de los números centrales como en el caso de los cuadrados medios.

Ejemplo: Genere 24 números aleatorios usando el método de productos medios tomando 5 decimales y tomando como valores semilla  y .

Desarrollo: Vamos a generar de forma simultánea los valores  y . Dado , el valor  y dado , el valor   . Veamos cómo se obtiene el siguiente valor de .

·  Como el número de cifras es 9 y necesitamos escoger 5 cifras, elegimos las cinco cifras centrales para  y por tanto .
·  Como el número de cifras es 10 y necesitamos escoger 5 cifras, vamos a agregar un 0 al inicio de la expresión 0 y así es posible elegir los cinco números centrales obteniendo  y por tanto .

Siguiendo esta idea obtenemos los valores aleatorios que se encuentran en la tabla 1.4.


	
	
	
	
	
	
	
	
	

	0
	42751
	 
	  0,42751 
	
	12
	90649
	3284757164
	0,90649

	1
	19326
	826205826
	0,19326
	
	13
	84757
	7683137293
	0,84757

	2
	62058
	1199332908
	0,62058
	
	14
	83137
	7046442709
	0,83137

	3
	99332
	6164345256
	0,99332
	
	15
	46442
	3861048554
	0,46442

	4
	64345
	6391517540
	0,64345
	
	16
	61048
	2835191216
	0,61048

	5
	91517
	5888661365
	0,91517
	
	17
	35191
	2148340168
	0,35191

	6
	88661
	8113988737
	0,88661
	
	18
	48340
	1701132940
	0,4834

	7
	13988
	1240190068
	0,13988
	
	19
	01132
	54720880
	0,01132

	8
	40190
	562177720
	0,4019
	
	20
	47208
	53439456
	0,47208

	9
	21777
	875217630
	0,21777
	
	21
	34394
	1623671952
	0,34394

	10
	52176
	1136236752
	0,52176
	
	22
	23671
	814140374
	0,23671

	11
	36236
	1890649536
	0,36236
	
	23
	41403
	980050413
	0,41403



Tabla 1.4.  Valores aleatorios generados mediante el método de cuadrados medios. 
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