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Protocolo UDP

UDP es un protocolo de transporte liviano, en comparación con TCP  que posee igual segmentación de datos, aunque no tiene el control de flujo y la confiabilidad que ofrece TCP. Las características de UDP son las siguientes: 

· Trabaja sin conexión: Antes de enviar o recibir datos, UDP no puede establecer una conexión confiable entre los hosts.

· Entrega no confiable: UDP es un protocolo que no puede asegurar que los datos sean entregados al destino, además no puede hacer que el host emisor vuelva a enviar los datos que se pierden o se dañan dentro de la red.

· Reconstrucción de datos no ordenada: UDP no organiza los datos para entregarlos al destino, los transporta en el orden en que le han llegado a la aplicación.  
 
· Sin control del flujo: El protocolo UDP no puede vigilar la cantidad de datos que son transmitidos desde el host emisor. Esto ocasiona una saturación en el dispositivo de destino. Cuando los datos son transmitidos y el host de destino se sobrecarga de información, es probable que los datos sean descartados. UDP no posee un mecanismo para hacer una retransmisión de los datos que han sido descartados a comparación de TCP.    
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