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	Tema:
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	Describa la idea principal de la interactividad

	
[bookmark: _GoBack]Infografía: (Utilizar una imagen como la de la referencia, incluir 9 libros para los 9 ítems). Al hacer en cada libro, se despliega la información a continuación.
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Título:

Reglas de ubicación arancelaria para la mercancía 

Instrucción para el estudiante:

Haga clic sobre cada libro para conocer las reglas de ubicación arancelaria para la mercancía:

Información que aparece en cada libro:

1) No se tiene en cuenta colores, marcas, ni referencias.
2) Hay casos en los que se tiene en cuenta la presentación del producto (refrigerado, en vinagreta, fresco).
3) Hay casos en los que se tiene en cuenta el material en el que está fabricado (zinc, hierro, madera).
4) En ciertos casos es necesario conocer el peso total o contenido de algunas materias o insumos (peso igual o inferior a…).
5) Existe una partida arancelaria para un bien final o producto final, al mismo tiempo que existe una partida arancelaria para materias primas e insumos que se utilizan para la fabricación de productos. 
6) Si un producto se comercializa en un estuche, la partida arancelaria que se ubicará será la del producto objeto de la negociación. 
7) Los productos que vienen guardados en frascos o cajas que contengan más de una unidad, la partida arancelaria se ubicará teniendo en cuenta el producto y no las cantidades.
8) Cuando un producto no tiene partida arancelaria específica, se ubicará en “los demás” o aquella que más se asemeje.
9) Si se está importando un producto que contiene subproductos (por ejemplo, un vehículo con equipo de sonido, kit de carretera, etc.), la partida arancelaria a tener en cuenta será la del producto principal, es decir el vehículo. 


	Describa el propósito de aprendizaje de la interactividad 

	Tener presente las reglas o métodos para la correcta clasificación de las mercancías y así su correcto valor impositivo.  
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